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ALGORITHME « Non algorithme » } Partie de 'en-téte
Les unites \
Les étiquetes
Les constants
les types > Partie de Declaration
les variables

lesprocedures

les functions j

DEBUT h
Instruction01 > Patrie de traitement
J
Instruction02
FIN

il B 3 oo denjlo)
(Bl o)) Bepylsl) lan g anjlosnl) bl dST) e engg g o) Bnj ool
WS A el (3 Ol e gl S padl eud 2

(Uses) alal) 2l les unites olu=glb madll -1
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(label) il 2l ... les etiquettes -pslaly et ~2

(const) il 2l ... les constants <ulsdl ) -3

(type) rae-ball 2SI les types ¢l Vb ppad) -4

[(variable) il 2dSIi L...LLLL . les variables el il =5
(procedure) :i>lall 2SI Ll les procédures sl YU mypadll -6
(fonction) il adSI......... ... les fonctions Jisab e -7

les unitées: oiu>gt 1.2
Les unitées : unité 01, unité 02, Dos :Je
les etiquettes: gkl 2.2
Etiquette : label a, b :Jus
les constants :cuylgdl (3.2
db L«fd)}ﬁi ol @J@ﬂ\
Constante Non constant - valeur.

Constante p = 3.14  :{Js
Constante  Val = “Omar “  :pJks

les types :oasundl dauly id,all slus¥ 4.2
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type couleur = (noir, rouge, bleu, jaune, vert) :Je

Variable list de variable: type-variable

Variables A, B, C: entier

Variables Nom-caractére: caractére

Variables A, B: caractére

les variables : o1yl 5.2

rolpal) plsl e Lall

(1,2,3,...) entier moo -1
(0.1,2,2.2...) reél ai~-2
caractére (a, b) 3~ -3

(s (xe) booléenne ik —4

Dk LS™ 06 oyl o2t

tJke

Dk LSO O Al )

ke
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Pk LSTOSG Gy A LSl i
Variables Nom-chaine de caractére: chaine de caracteére [taille]
Variables Mot : chaine de caractere [10]
il pud
FIN >l 2L g 9 DEBUT il 2adS3L Ty
r el ¢ 551
(les entrées et les sorties ) : #1519 J-2¥) degle .1
» Saisir » degad! *
Jlamtanl byl pusnnd Se sl g (o B3kl V) Gl 515 3l 2yl
P K e 065 @) g il Il sy SAISIT e
Saisir (liste de variables)

ZIJL’M

Saisir (A, B, C)

Saisir (X)

« Affichage » doglad! *
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0SS & 5 o2 Afficher aadey Bl (2 Bl e gdadl 5 kel o)

Afficher (message ) : JWl ol e
prie ol el gl e 0S5 s, 1« « Message

dals Cp Bygast Oy e 06 1 ekl
ke
Afficher (“ Hello world”)
Hello world > =5 aslzl)
Afficher (A) : ol g2 o a5 aalall @ padl |
Jle
120 o5 sl A=120
a3
rJle

5 o~ wsledl Afticher (5)

i S

Afficher (” la valeur de la variable A est *)

Afticher (A)

fogdad) T i U

Afficher (” la valeur de la variable A est “ A)

9
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« :» Paffectation ( skwy)) jawesud! doghes —2

Pk LSO bl ol K g il Al b e ke g2 SLY)

Nom variable «——valeur

Ae5 Zld\.‘u
A*—542 2 J e
A<+«—B 3 ke

I Sledad) Jis i Ol 08 s L 1l

A<+—1

Be 2

C <« 3

A «— C+1

B «C

roledadl ds

Instruction | A B C
Début
A« 1 |1
B <« 2 |1 2
C « 3 |1 2 3
A  C+l |4 2 3
B «— C 4 3 3

10
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;‘éw‘ﬂ\ Llasl) oy
Claze e Jlawiol G5 5 2L oe oot o Lol ke o) S8 e faE 5
APIE

FIN wd s DEBUT w6 w5 O
(Affichage) > 4! 5 (SAISIT) 318 o o2 /7
[Traitement adlell oy 524 I:I

Laffectation syl o oy s89 —

:Jcbd\

Acetb:r&l
S:reel

t o llasl)

-Donner la valeur de A.
- Donner la valeur de B.
- Calculer S=A+B.

- Afficher S.
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/

t @l ) Jalaselt 5l

Saisir (A)
Saisir (B)

/

S «— A+B

v

Afficher ("s="S)

ALGORITHME somme deux var iables

var iables A, B,S :r/&i
DEBUT

Saisir (A)

Saisir (b)

S« A+B

Afficher (*S =", S)
FIN

#Include <iostream >

Using name space std;

Int main( )

{

Float A,B,S;

Cout<<"entrez les valeurs A et B,
Cin>> A;

Cin>> B;

S =A+B;

Cout<< "S="<<S;

¥
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les traitements conditionnelles &b &) CU-all

Pinstruction ( SI...Alors ) deedt —1
Non, >, >, <, <, ou, et,=, # adbdl oMlall 5 &Ll OMbles pasins 9 « Faux»

P L™ 0 LSz

Condition

Faux

booléenne

Instructions

Si (condition bool/Zhne) Alors
| Instructio ns
Fin Si

Lpons o Il ol Crge 9o Jo 2 £ 344 L géj‘ Al ST ot
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Gl V) Jalasl 18y ¥

Saisie (N)

faux

N >0

vrai
Afficher (" le nombre", N, “est positif ")

>
<
y

Faux

N <0

Vrai l

Afficher (" le nombre"”, N, " est n&yatif")

Faux

vrail

Afficher (" le nombre"”, N, " est null™)

FIN
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IR . al *
tign)yl g3 S

ALGORITHME nombre

variables N :r/ZA

DEBUT

Saisir (N)

Si (N > 0)alors

| Afficher ("lenombre est™, N,"est positif ")
finsi

Si (N <0)alors

| Afficher ("lenombre ", N,"est negatif ")
finsi

Si(A=0)alors

| Afficher ("lenombre”, N,"est null™)

finsi

FIN

(CH+ (Al el il *
#Include <iostrean>
Using name space std;
Int main()
{
Float N ;
Cin>> N;
IF (N>0)
{
Cout <<"le nombre" <<N<<"est positif" ;
}
IF (N<0)
{
Cout <<"le nombre" <<N<<"est n&gatif" ;
}
IF (N==0)
{

Cout <<"le nombre" <<N<<"est null" ;

}i}

15
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,bjamwﬂfjﬁffcfﬁ@‘&:‘j)b}‘%xi SRT
Qlett Jalasl 5y ¥

DEBUT

A 4
Saisir (a, b)

Y
Max «— a

Min <— b

o faux

Max <€— b

vrail

Min <— a

<
<

A 4
Afficher ( "Max=", Max, " Min =", Min)

FIN
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L% e (s AL K
tign)yl g3 S

ALGORITHME nombre Max et Min
variables a,b, Max, Min : entier
DEBUT

Saisir (a,b)
Max «a
Min < b
Si (a<b)alors
Max < b
Min <« a
finsi
Afficher ("Max =", Max," Min =", Min)
FIN

(Gt ( AU sl 51"

#include <iostream >
Using name space std;
Int main ()

{

Int a, b;

Cin>> a>>b;

Max=a ;

Min=Db ;

IF (a<Db)

{

Max=b ;

Min=a ;

};

Cout <<”Max=" <<Max<<"Min=" <<Min;

¥
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Pinstruction SI...Alors...Sinon iwdad! -2

:gsli Lofdjg._{ Ladad) odd (\JJ\ M\

Condition

booléenne

Instructions Instructions
[

Si (condition bool Zhne) Alors
| Instructions

Sinon

| Instructions

finsi
Jas s O 13 5 de¥ RSl aold) oladed) das cee OIS 13 il
sl LLSIL apld) oladad)

ke

Si (N = 0) Alors
N« N-1

<1 +1

Sinon

N« N+1
l «1-1

finsi
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AX +B =0 &bl dslall £ psi5 g due bl ST 1 op

DEBUT

A

Saisie (A,B)
faux
A£0
vrai
X<+—-B/A
v v
Afficher (" X =", X) Afficher (" erreur")

A

Y

-« o, K AR
dgsyyl g3 3£

ALGORITHME Equation lin/Zire
variables A, B, X :r/&i
DEBUT
Saisir (A, B)
Si (A= 0)alors
X «-A/B
‘ Afficher ("X =", X)

Sinon

‘ Afficher ("erreur")

finsi
FIN
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: Ct o (S Ul
#include<iostream>
Using name space std;
main ()
{
Float A, B, X;
Cin>>A>>B;
IF (A!=0)
{
X=-B/A;
Cout << X=<< X;

}

ELSE

{

Cout <<erreur-,

i}

20
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I’instruction Suivant cas :iedad! —3
Lads b gl aad)l aasly bt body ladad) o B0z did o Lz
S Jlaszal Jas) o 1 5 (Oln st Radadl) JIST e i e n il

Lty

Donné&=
Valeur

Instruction 01

Donné&=
Valeur 02

Instruction 02 —

Donné&=

Valeur N Instruction N

Suivant (donn/%) faire

cas valeur 01:instructio n01
cas valeur 02:instructio n 02
cas valeur 03:instructio n 03

Sinon
autres cas:instruction N

fin si

21
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.dl:u

DEBUT

Afficher (" donnez votre age")
saisir (age)
Suivant (age) faire

cas 3 : Afficher ("bZ%")

cas12: Afficher ("enfant™)

cas 18 : Afficher (" adolescent™)
Sinon
| autres cas : afficher ("adulte")
fin Suivant

FIN

Scirculation” Wi o psi gl e lsdl STz f

22
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SEIPep [RSY AN IR F U

[
>

Saisie (feux)

Afficher("Stop")

Afficher(*Ralentie”) /4

Afficher ("passee™)

A 4

A

FIN

23
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L% e (s AL K
tign)yl g3 S

ALGORITHME Cerculatio n
Etiqutte 10

var iables feux :caractere
DEBUT

10 : Saisir ( feux)

Suivant cas ( feux) faire
"R": Afficher ("Stop")
"O": Afficher ("ralentie™)
"V " Afficher (" pass/&7")

Sinon

Allez 10

fin Suivant cas
FIN

Ctt — 2 ol 4 *
#include<iostream>
Using name space std;
Int main ()
{
Char feux;
10: Cin>>feux;
Swich (feux)
{
Case ‘R’: cout<<" stop";
Break;
Case ‘O’: cout<<-ralentie";

Break;
24
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Case ‘V’:cout<<" passee";
Break;

Default; Goto 10 ;

Break ;

1}

25
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les boucles : ik

e gond Dlaglad) e dsgesl odn g (ol Ble Sladad) 8 Jdn s 22l
SOV PRIV RO TG TN RS S PN Vi EL ORI WEG g +R Y

* Tant que.

* Répeter.

“Pour.

:Tant que i -1
el Lald) wledes das AN 03] ga2 boadl O 15 daldl bos AU O a5 aad) oda
wlodss a5 1) 03 332 L)l O3] (54T 50 b2l Jlasl demy UV ol & (LY
L2l 08 1) Ll gz bl b 05 L 50 IS7 (3 i) Qi 10 5 cagld) 30l aald)

:ubgufwswsjC@uﬂ\gpmmw)ﬂzYW\ouﬁugswgﬁa

A

Tant que (condition bool/hne) faire

| Instructio ns Vrai

Condition
boolé&nne

finTant que

instructions

I

26
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S AT e B S (o a5 I an s ST 1y ff

:éw‘ﬁ\ Lol jlt *

ie+— 1
X Vrai
I<5
feux v
Afficher ("i=", 1)
\ 4
i — j+1
\4

RN AL K
tige)yl g3 S

ALGORITHME Affichage dela5
var iables i :entier
DEBUT
i=1
Tant que (i <5) faire
Afficher ("i =",i)
i<—i+l

finTant que
FIN

27
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#include<iostream>
Using name space std;

Int main ()

While (i<=5)

{

Cout<<" j="<i ;
i =i+l

b

}

o« . . - . ALK

10 3 .
S=1+2...10 4l s =0 adwl sl o P 3 et S B ) ST g
i=1

28
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¢ sibpead¥) Jabadal) lad) *

S<«—0
i— 1
vrail
v faux v
Afficher ("S=",S) S +— S+i
i — j+1
A\ 4

At s Al ¥
tige)yl g3 S

ALGORITHME lasomme delal0
variables i,s :entier
DEBUT
i<1
s« 0
Tant que (i <£10) faire
S<S+i
i<—i+l
finTant que
Afficher ("s =",s)
FIN
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#include<iostream>

Using name space std;
Int main ()

{

IntS, i;

S=0;

i=1;

While (I<=5)

{

S = S+i;

i=i+1;

h

Cout<< "S="<<S;

¥

30
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Répeter...... jusqu’a: -1 -2

B bos o A& b 09l 6y Jo¥ aaldl aold) cledad) aald) ol (3 AV das

05 Lais 50 IS 3 1S 5 sl 5,0 aald) ladas dis a2 8 aald) bos 015 13 4

Y il olade 03 a2 aaldl boa o8 13 Wl aald) olade Jis AV gas e aald) b

R /Azkter

| Instructio ns

Jusqu'a (condition bool Zhne)

tk LS ol ISl g i) 22 ddie () 5 Jis

€

\ 4
instructions

Vrai

Condition
boolénne

faux

10

(S =142..410 8§ § =D T8Il slaeYl i o o5 5 ot g Bmp el ST A

i=1

: i) Bladal) jlai)

Afficher (*S=",S)
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ALGORITHME lasomme delal0

var iables i,s :entier
DEBUT
i«1
s« 0
R /Akter

S<S+i

i< i+l
Jusqu'a(i >10)
Afficher (s =",s)
FIN

#Hinclude<iostream>

Using name space std;
Int main ()

{

IntS, i;

S=0;

do{

S =S+i;

i=i+1;

} While (I<=5) ;

Cout<< "S="<<S;

32
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:pour & —3
S e ol sde Sladadl a Al diitn et ST Redel 8 “pour” icled)
9 cpskee 2l 3, Al (3 pdseld “pour” dedadl Mrepéter” s “tant que” Al ledas

pour i<« valinitiale a val finale faire v
Indice«—val initiale

| Instructio ns

fin pour

Indice >

val finale

\4
Instructions

v
Indice«—indice+1

.

-variable (indice) yrd) o] *

.valeur initiale Qf}l\ Lol *

.valeur finale a5l aaall *

e Sl 0S5 a5l Rad)) 5 L) Al *

oY el ilST13] il Al ae Byl ¢ LoV dadlic » Indice jized) das a1 *
bl Ak das Y g « pour » Al Sledas Jis a5led) 2l (ol o e ol

.(indice «-indice+1 ) il S48 3 da 9 LT slsy « pour » aaldl jsgerdlaShe
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10
S =14+2..+10 @ S =D il slel i o5 g ot ) Bl ST L

i=1

SEIPep [RSY AN IR F U

vrai Faux

A 4 A 4
Afficher ("S=",5) S +— S+i

i — j+1

FIN
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ALGORITHME lasomme delal0

variables i,s :entier
DEBUT
<1
s« 0
pouri<«1al0 faire
S<—S+i
i<—i+l
fin pour
Afficher ("s =",s)
FIN

#Hinclude<iostream>

Using name space std;
Int main ()

{

IntS, i;

S=0;

for (i=1;1 <= 10;i++)
{

S = S+i;

i

Cout<< "S="<<S,

35
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L ole N nd 3l (8T 01

qEIPep [RSY AN IR F U

/ Saisie (N) /

vrai
Facte— 1
\4
| «— 1
v
vrai i>N faux
Y
Afficher ("N!=", fact) fact «— fact* i

= :
i €+— i+1

36
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ALGORITHME factoriele
Variables N, i, fact :Entier
DEBUT

R Areter

| Saisir(N)

Jusqu'a (N <0)

i<1

fact « 1

pour i «<-1a N Faire
fact « fact*i
i<—i+l

Fin pour

Afficher (" fact =", fact)

FIN

#include<iostream>

Using name space std;
Int main ()

{

Int N, i, fact;

do{

cin>>N;

} While (N<0) ;
Fact=1;

for (i=1; 1 < N; i++)
37
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{

fact = fact*i;

¥

Cout<< "N!="<<fact;

}

38
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JSTcw pols el g ol s e Shpaiel) et 58 gt - les tableaux Jglus)

R S R TI Cer PR PUEN U e Cup T RS UR JERVYE PP PRE SRS PEER
5 (30181 Gl s » Slgradd B3iaze Jolir Sa) Oleg Jgladl 06 ole S

SUU e IS ol plas o dad) Bl 23540001 (les vecteurs) dadl sl Jglud —1
N CEA R RUCEAEIRCHET TRCH PN [ PICYFRR B R AN

Les indices

~
-1 1=2 =3 I-4 I-5
Vect 3 6 8 10
h.l
/
Vect|3]

sl vl :Vect
Jedd) (3 el e
bghall jhge g Bsinll vl o Jead) 3 4a3 S :Les valeurs
e

Vect [1] «—3

Vect [2] «—6

Vect [3] «—8

39
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e
Lads sue ! C)ﬁ Y (L’indice) &8l -1

e 055 s, 2l -2

Sii=3 alors T [i] «—T [3]

Mais T [3 * 10 + 3]«—T[39]

@l pavasd g5l ki o Y Jgind] 2t ) gkt -3

tdadl @l Jgusy 2l

var iables <nom tableau >:tableau [taille|<type el/&&nt >
tk LSO mapad) 1A 5 dlpaie 20 93 Jaadl (S 1 e
var iables Vect : tableau[20]de re/&le

tadl 3l Jaad) (3 (azad) LS ¥

pour i < 1la 20 faire
| saisir (Vect[l])
fin pour

RPN PR PN I PREN I B

pour i < 1a 20 faire
| Afficher (Vect[l])
fin pour

40
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coloxs 3506 &3 WU 15 L 6Lc st Ml vect CW\ Qﬁg:l&gﬁ
.t\.x::d\ 1 albll bls o e f S @J\ dgn ekl ST i allall
tolleal

i olball g2

Ay ezl dn 3
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t b Y1 Jalasll 18 *
DEBUT
A 4
| «— 1
A4
vrai
I >15
faux
| —
Afficher ("donnez ", I, "@ément du tableau")
Afficher ("Vect [, I,"] =") vrai
A 4
Afficher (" vect [, I, "] =", vect [I])
faux
v
\ Afficher (" vect [, I, "] =", vect [1])
| — 1
v
| «— 1
!

FIN

42




LMD sl daull 02 Y1 ke 33l & <l jualaa

ALGORITHME vecteur
Variables Vect : tableau[15] : R4
i :Entier
DEBUT
pour i« 1al5 faire
Afficher ("donnez le",i,"element du tableau™)
Afficher ("Vect[",i,"]=")
Saisir (Vect[i]
fin pour
pour i «1al5 faire
| Afficher ("Vect[",i,"]=",Vect[i])
Fin pour
FIN

# include <iostream >

Using name space std;

Int Main ()

{

float Vect [15];

Int I;

For (1=1; I<=15; I++)

{

Cout <<<Donnez le «<<l<<é@énent>;
Cout<<wyect [«<<[<<"]=«;

Cin>>vect [];
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}
For (I=1; I<=15; 1++)

{

Cout<<"vect ['<<lI<<"] =" <<vect [I];

k
k
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Soganll 52 o) sblid S ez i LM (2,5)

A (L))
| |

Indice de ligne indice de colonne

t . t

e ] Lgms lle sl 055 O (SK g Olbees Olsis] sl @il sl —4
ke

St I=2et j=3 Alors M (I+1, J-1)<=> M (3, 2)
LS e g Ay Bghian and SdasYl sde (Goley LY sue 0T ) W 3 -5
.M(n,n) sl‘

raUl 4y bl @55l el LIV ISNY @,.aj\ *
var iables <nom tableau >:tableau [n, m]<type el/&&nt >

Variable Nom.tableau : tableau [n, m] de type-&ément
Bshall s par  Aud> g9 oo ol U 1oges 20 5 LT 10 U A ssinll S e

Juuf

var iables A:tableau [10,20]de R4
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AW Sl 0555 Bsaall dna (daw) dbgdaall Bl

pour | «<—n a m faire
pour J <—n am faire
Afficher (" A[",1,"]=")
Saisir (A[l,J])
fin pour
fin pour

W) Akl w dshall olis e BBl (2,8) BlSTT

pour | «1a m faire
pour J «<~1am faire
| Afficher (" A[",1,"]1=", A[l,J])
fin pour

fin pour
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BC SR WSSIEY ST id> slel (m=4, n=5) o> A(n, m) wsinll Sl 8

3\.9}14.4&\ ol j,pb& uro 9 @
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uégﬁdﬁ\iﬂz&L\juﬂ *

faux

je— 1

A\ 4

4

vrai

>4

faux | «— 1

Afficher (" A[", I, j, "] = ")

Saisir (A1, j]

je—j+1 S

_Vrai

| — |+1 |« j >4

som «—som + AT[l, j] v

prod <——prod A[l, j]

Afficher (son)

h 4 Afficher (prod)
| +— 1

| +— 1 <
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LS (s A %
e WINPE SIIE

ALGORITHME somet prod
Variables A:tableau[5,4] :R/
som, prod :R/A
I,J :Entier

DEBUT

pour | «1ab faire

pour J «—1a 4 faire
Afficher ("[",1,J3,"1=")
Saisir (A[l,J])

fin pour

fin pour

som « 0

prod «1

pour | «1ab faire

pour J «1a4 faire
som « som + A[l,J]
prod « prod * A[l,J]

fin pour

Fin pour

Afficher ("lasomme des /ZjFkntsest =", som)
Afficher ("'le produit des /&/Zkntsest =", prod
FIN
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# include <iostream >

Using name space std;

Int Main ()

{

float A [5] [4];

Int 1,J;

For (1=1; I<=5; I++)
For (J=1; I<=4; J++)

{

Cin>>A 1] [J];

}

Som=0;prod=0;

For (1=1; I<=5; 1++)
For (J=1; I<=4; J++)

{

Som=som+A [I] [J];

Prod=prod* A [I] [J];

}

Cout<<som="<<som:;

Cout<<"prod="<<prod,;

¥
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e szl gl Y aladl il calall il me o) s ) 1 ) ) 0 Loie =
LA b S5t
ok LS LIS ey B sl (S
ALGORITHME « Nom d’algorithme »
Détinition de constances
Définition de type
Définition de variables globales

Définition de sous-programme

DEBUT

g?”;lj‘ cﬂbj\j‘ QL%;J'&;

FIN
Zgjﬁ\ &AUJ)J‘ Je.?\..oj
Lkl I bl ol o il s s 2 pane a ol bl oy

gl g5 o 0 g culdl ol padl ad (gl el ) ) el ) i Lo -

YR ER AU N

Zw\.w}j\ ﬂjE
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LA bl T pasns ¥ ednldl ) el g bl ) A ¥
AV g JeaYt bilug 83

5 el ot bl ) Bd n g plsanl (g el bl pdsiy Las
AV oy e Vs

) pltsial e Y el e gl L ¥

LS Laslugll 8 ke O5SS 5 s &0 A Y (gl 5 R p el 2 Sl Yllel Y
s

E o Entrée ; g 055 oMl *

Sl Sorties s Bys 0S5 @l sl *

. E/S ol Entrée/Sortie ; Bsrms 055 @l b/l *

:&g LJO}Q @j.a.ﬂ\ Lles —*

Procédure Nom de procédure (E parameétres en entée, S parametres en

sortie, E/S parametre en entre/sortie)
Deéclaration variables locales
Début

Olsl Y Sladss
Fin

55



LMD sl daull 02 Y1 ke 33l & <l jualaa

Saisir ’_\S\Ml
pds !\% (o ) gl ) s Y

A

AN

oo 5 o

sl Y ol ol o res o ) e Ay £ e Bl L O K6 el Y rilaSe

i b bt e ) échange ] Jo s95d & dple) (ST f

Lu e (s AL K
tign)yl g3 S

ALGORITHME /hanger deux var iables
var iables a, b : Entier
procedurre /hanger (E /S valO1: entier, E /S val02 : entirt)
var iables temp : Entier
debur
temp « val01
val01 « val 02
val02 « temp
fin procedure
DEBUT
Afficher ("entrez deux var iables")
[Ehanger (a,b)
Afficher ("a =",a,"b=",b)
FIN
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CH++ — &AU}J\ }\4\*
# include <iostream>
Using name Space Std,;

Void é&hange (int vall, int val2)

{

Int temp;
Temp =val 1;
Val 1 =val 2;
Val 2 = temp;
}

Int main ()

{

Int &, b;
Cin>>a>> b;

Echanger (a, b)
Cout<<"a="<<a<<"b"<<b;

by
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Jigd) o) lais susly ms w5 g Daflug Sems rend Lol a Jlgll) 1 lgl) =2
toeflad) e degaz U Jla) (((Y=£(X,Y...) dol )
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o) WA F
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Fonction nom de la fonction (parametre de la fonction): type de la valeur

retrouvée
Déclaration variables locales
Début
D oladss
Fin fonction

e e Bl Bl Olat oo ) Bl ST i et (3 Jlgall plaseaal o

58



LMD sl daull 02 Y1 ke 33l & <l jualaa

L% e (s AL K
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ALGORITHME absolue01
var iables a, b : Entier
Fonction abs (unEntier : entier) : Entier
var iables valeurabso lue : Entier
debur
si (unEntier > Q) Alors
| vaeurabsol ue «— unEntier
sin on
| valeurabso lue «— —unEntier
finsi
retourner valeurabso lue

fin fonction
DEBUT
Saisir (a)
b < abs (a)
Afficher ("lavaleur absolue de =",a",b)

FIN
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# include <iostream>
Using name S pace Std,;
Int abS (int unEntrier)
{

Int valeurabsolue;

IF (unEntier>=0)

{

Valeur absolue = un Entier;

}

ELSE

{

Valeurabsolue = - unEntier;

by

Retourne valeur absolue;

by

Int main ()
{

Int a,b;
cin >> g;

b = abs (a);

Cout << "la valeur absolue de"<<a<< " est "<<b ;}
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8-\}.\ dosld
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