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Objectif 

 L'objectif de ce TP est de comprendre le fonctionnement de Matlab et des outils de base de 

traitement d’images. Nous allons donc maitriser les commandes de base pour de manipulation des 

images digitales sous Matlab.  

 

1. Introduction 

Le traitement d’image consiste à appliquer des transformations mathématiques sur des images 

dans le but d’améliorer leur qualité ou d’en extraire une information.  

2. Lecture, affichage et sauvegardez d’une image  

Matlab est capable de lire les fichiers images JPEG, TIFF, BMP, PNG, HDF, PCX ou XWD. 

Une image sous Matlab peut être représentée sous plusieurs formes, mais toujours sous forme 

d'une matrice. Avant de traiter une image dans Matlab, il faut la lire et décoder son format 

afin de la transformer en une matrice de valeurs. L'exemple ci-dessous permet de lire une 

image. 

Exemple 1 du code Matlab : 

 La fonction « imread » permet de lire une image. 
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Help 
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Syntaxe 

Copier 
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Cette variable (A) est alors visible dans le Workspace (espace des variables) de Matlab. 

➢ Commençons par les commandes de base qui permettent la manipulation d’images. 

La fonction « whos » permet d’afficher toutes les informations relatives aux variables en mémoire. 

La fonction « imfinfo » affiche les informations relatives à un fichier image. 

L’affichage de l’image (ou de la variable) est réalisé par la fonction « imshow ». 

a. Afficher l’image et donner les caractéristiques de cette image. Etudier les fonction whos, 

imfinfo, imshow. 

 

3. Types des images en mémoire 

Matlab supporte 4 formats d’images : 

•  les images binaires (0/1). 

•  les images d’intensités (niveaux de gris) (0-255). 

•  les images couleur RGB. 

•  les images couleur indexées (La couleur indexée est une manière de reproduire une image 

en couleur). 

Coller dans command 
Window 

On peut représenter une image numérique par une 
matrice. 
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Il est possible de changer de format en utilisant les fonctions suivantes : 

•  ind2gray, ind2rgb, rgb2ind, rgb2gray. 

b. Que definit chque fonction  

 


