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K
ᜦشل امج ᤫال كتاᙠة ᥋ع ᚤساعدك ᣑᤷال الادوات من العدᙵد توجد جم. ᣑᤫوم نصوص محرر ᥉ا تحتاج وتنفᚖذها امج ᤫال هذە كتاᙠة
ᣐ ᤫوتتم وتنفᚖذە ترجمته ثم نامج ᤫال كتاᙠة هو فقط علᚖك وما compilers جمات ᣑᤫوم للغة مكتᚁات تحوى منها والعدᙵد منظم
هذە ᤆ

ᣐ الظاهرة امج ᤫال كتاᙠة ᣐ المستخدمة الادوات هذە ᙠعض نذكر المثال سᚖᛔل ᥋ع الأخطاء. اᛕថشاف ᜦسهولة الادوات هذە
. Programers’s Notepad +gfortran, geany+gfortran, Plato, Silver Front, Code Blocks التمᙔᗪنات:

1 تمᗫᖁن

1 program First_Test
2 ! My first program
3 J = 1
4 K = 3
5 L = 2*J + K
6 J = 3*J + 2*L
7 K = K + 2
8 L = J + K + L
9 print*, J, K, L

10 stop
11 end program First_Test

و 2 ᣐ ᤵب سطر ᝨل وضᚖفة وأថتب ذهنك ᤆ
ᣐ نامج ᤫال هذا نفذ

.10

الحــل

: ᤆ᥋ᙵ ᙠما الحاسوب ᙵقوم نامج ᤫال تنفᚖذ عند

تعليق. لأنه السطر هذا الحاسوب يتخ᥀ :2 السطر

.J←− 1 :J ᤫالمتغ ᥉ا 1 القᚖمة اسناد ᤆ ᣐᤷعᙵ .J اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 1 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :3 السطر

.K←− 3 :K ᤫالمتغ ᥉ا 1 القᚖمة اسناد ᤆ ᣐᤷعᙵ .K اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 3 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :4 السطر

: ᣐᤷمعᙠ .L اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ النᚖᛕجة ᙵخزن ثم 2*J + K العᚁارة قᚖمة ᙠحساب الحاسوب ᙵقوم :5 السطر
.L←− 5 : L ᤆ

ᣐ 5 النᚖᛕجة ᙵخزن ثم 2*J + K = 2 · 1 + 3 = 5

J لـ الحالᚖة القᚖمة سᚁᛕدل ثم L و J لـ الحالᚖة القᚖم ب᠆ستخدام 3*J + 2*L العᚁارة قᚖمة ᙠحساب الحاسوب ᙵقوم :6 السطر
: ᣐᤷمعᙠ ᙠالناتج.

3*J + 2*L = 3 · 1 + 2 · 5 = 13
.J←− �1 13 : 13 ᙠـ وسᚁᛕدلها J لـ الحالᚖة القᚖمة الحاسوب ᙵمسح ثم

.K←− �3 5 : 2 ᙠمقدار K لـ القᚖمةالحالᚖة بᙔᗫادة الحاسوب ᙵقوم :7 السطر

: ᣐᤷمعᙠ ᙠالناتج. L لـ الحالᚖة القᚖمة سᚁᛕدل ثم L و K و J لـ الحالᚖة القᚖم ᙠجمع الحاسوب ᙵقوم :8 السطر
J + K + L = 13 + 5 + 5 = 23

.J←− �5 23 : 23 ᙠـ وسᚁᛕدلها L لـ الحالᚖة القᚖمة الحاسوب ᙵمسح ثم
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ᙠالشل: L و K و J لـ الحالᚖة القᚖم الشاشة ᤆ
ᣐ الحاسوب ᙵطبع :9 السطر

13 5 23

ᙠالتوقف. الحاسوب Stop التعلᚖمة تأمر :10 السطر

2 تمᗫᖁن

1 ! Test of sum and product of
numbers

2 I=19
3 J=5
4 K=3
5 MS=I+J+K
6 MP=I*J*K
7 print*,I,J,K,MS,MP
8 STOP
9 END

ᤆ
ᣐ ᙵعرضه ما وحدد المقاᙠل نامج ᤫال تنفᚖذ خطوات ح ᣔإ

التنفᚖذ. ᙠعد الشاشة

الحــل

: ᤆ᥋ᙵ ᙠما الحاسوب ᙵقوم نامج ᤫال تنفᚖذ عند

.͑ التعجب علامة وجود ᜦسᝇب تعليق لأنه السطر هذا الحاسوب يتخ᥀ :1 السطر

.I←− 19 :I ᤫالمتغ ᥉ا 19 القᚖمة اسناد ᤆ ᣐᤷعᙵ .I اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 19 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :2 السطر

.J←− 5 :J ᤫالمتغ ᥉ا 5 القᚖمة اسناد ᤆ ᣐᤷعᙵ .J اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 5 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :3 السطر

.K←− 3 :K اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 3 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :4 السطر

الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 27 النᚖᛕجة ᙵخزن ثم الᛕساوي علامة ᣐ ᤵمᙵ ᥋ع I + J + K العᚁارة قᚖمة ᙠحساب الحاسوب ᙵقوم :5 السطر
: ᣐᤷمعᙠ .MS اسمه

.MS←− 27 :MS ᤆ
ᣐ 27 النᚖᛕجة ᙵخزن ثم I +J + K = 27

285 النᚖᛕجة (ᙵخزن) سند ثم K و J و I لـ الحالᚖة القᚖم ب᠆ستخدام I*J*K الجداء قᚖمة ᙠحساب الحاسوب ᙵقوم :6 السطر
MP←− 285 : ᣐᤷمعᙠ .MP ᤫللمتغ

: ᤆ᥋ᙵ ᝨما تب ᣑᤫال MPبهذا MSو و K و J و Iات ᤫالمتغ ᤆ
ᣐ المخزنة القᚖم الشاشة ᤆ

ᣐ الحاسوب ᙵطبع :7 السطر

19 5 3 27 285
نامج. ᤫال هذا ᤆ

ᣐ واحدة لمرة print*, التعلᚖمة اسخدام تم لانه واحدة لمرة وهذا

هنا عنها الاستغناء ᙵمكن ᙠعدها END التعلᚖمة وجود وᜅسᝇب لឤن ᙠالتوقف. الحاسوب Stop التعلᚖمة تأمر :8 السطر
فقط. END ᙠـ والاថتفاء
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3 تمᗫᖁن

1 program Test
2 read*,a,b,c,d,e
3 s=a+b+c+d+e
4 print*,a,b,c,d,e
5 print*,s
6 end program Test

نامج. ᤫال هذا من الغرض ح ᣔا

͑

نامج ᤫال الصᚖاغة بهذە read*, التعلᚖمة تأمر
المفاتيح لوحة من المستخدم ᙵختارها بᚖانات ᙠقراءة
ترتب حسب ᙠعدها الظاهرة ات ᤫالمتغ ᤆ

ᣐ تخᙔᗫنها ثم
الاساساᙵة ة ᣐ ᤫالم .e ثم d ثم c ثم b ثم a هنا ظهورها.
نامج ᤫال تعمᚖم ᤆ᥏ read*, التعلᚖمة لاستخدام
ᙵمكن وᘿذلك الادخل بᚖانات عن مستقلا وجعله

المستخدم. بها يرغب ادخال قᚖم لاي استخدامه

4 تمᗫᖁن

1 program Area
2 read*,B,H
3 Area=(B*H)/2.0
4 print*,"B=",B,"H=",H,"Area=",Area
5 end program Area

نامج. ᤫال هذا من الغرض ح ᣔا

5 تمᗫᖁن

1 program GuessMyAim
2 integer :: I
3 I=1
4 99 write(*,*) I
5 I=I + 1
6 go to 99
7 end program GuessMyAim

المقاᙠل. نامج ᤫال من الغرض حدد

͑
ᙠالذهاب الحاسوب go to التعلᚖمة تأمر
الرابع السطر (مثل ᣐ ᤵمع برقم معلم سطر ᥉ا
تنفᚖذ مواصلة ثم نامج) ᤫال هذا ᤆ

ᣐ 99 ᙠالرقم المعلم
الموالᚖة السطور ᙠقᚖة نحو منه انطلاقا التعلᚖمات

ᜦسطر. سطرا

6 تمᗫᖁن

1 program GuessWhatIprint
2 N=1
3 31 K=N*N
4 print*,N,K
5 N=N+2
6 if(N<10) go to 31
7 end program GuessWhatIprint

ᤆ
ᣐ ᙵعرضه ما وحدد المقاᙠل نامج ᤫال تنفᚖذ خطوات ح ᣔإ

التنفᚖذ. ᙠعد الشاشة

͑
ᤆ ᣐᤷتع ᙠل الᛕساوي ᤆ ᣐᤷلاتع N=N+2 الجملة ان لاحظ
وأضف N ᤫالمتغ ᤆ

ᣐ المحفوظة الحالᚖة القᚖمة خذ
ان اخرى ᙠعᚁارة .N ᤫالمتغ ᤆ

ᣐ النᚖᛕجة خزن ثم 2 لها
N لـ قᚖمة اخر ᚤساوي اصᚁحت N لـ الجدᙵدة القᚖمة

.2 لها مضافا

الحــل

: ᤆ᥋ᙵ ᙠما الحاسوب ᙵقوم نامج ᤫال تنفᚖذ عند

.N←− 1 :N ᤫالمتغ ᥉ا 1 القᚖمة اسناد ᤆ ᣐᤷعᙵ .N اسمه الذاថرة ᤆ
ᣐ مان ᤆ

ᣐ 1 القᚖمة الحاسوب ᙵخزن :2 السطر

.K←− 1 :K ᤫالمتغ ᥉ا النᚖᛕجة واسناد نفسها ᤆ
ᣐN قᚖمة ب ᣐᙠ الحاسوب ᙵقوم :3 السطر
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الشاشة: ᤆ
ᣐ K Nو لـ الحالᚖة القᚖم ᙠطبع الحاسوب ᙵقوم :4 السطر

1 1

الساᙠقة القᚖمة تٌمسح N(بهذا المان ᤆ
ᣐ (3) الجمع نᚖᛕجة Nوتخᙔᗫن لـ الحالᚖة القᚖمة ᥋ع 2 ᙠجمع الحاسوب ᙵقوم :5 السطر

.N←− �1 3 : ᤆ᥋ᙵ ᝨما العملᚖة هذە عن ᤫونع ( 3 ᙠـ Nوᚤسᚁᛕدل لـ

؟. 10 من Nاقل هل : ᤆ᥉التا السؤال ᙵجرى :6 السطر
السطر ᥉ا لᚖذهب go to ᙠالأمر الحاسوب ᙵأتمر لذلك صحيح ᣐ ᤵالقوس ᣐ ᤵب ط ᣔال أن اي نعم، الجواب فإن ،N=3 أن وحᚖث

له. الموالᚖة السطور ᤆ
ᣐو فᚖه المكتᘿᗽة الجملة لتفᚖذ نامج.وستعد ᤫال من الثالث السطر ᥉ا اي 31 برقم المعلم

.K←− �3 9 :K المان ᤆ
ᣐ (9) النᚖᛕجة تخᙔᗫن Nثم لـ الحالᚖة القᚖمة ᘿيع ᣑᤫب الحاسوب ᙵقوم :3 السطر

:K Nو لـ الحالᚖة القᚖم ᙠطبع الحاسوب ᙵقوم :4 السطر

3 9

.N←− �1 �3 5 :5 Nلتصبح لـ الحالᚖة القᚖمة ᥋ع 2 ᙠجمع الحاسوب ᙵقوم :5 السطر

نعم. هو ؟." 10 من Nاقل "هل السؤال عن الجواب ان ᜦسᝇب 31 برقم المعلم السطر ᥉ا الحاسوب ᙵعود :6 السطر

.K←− �1 �9 25 :K ᤫالمتغ ᤆ
ᣐ (25) النᚖᛕجة تخزن Nثم لـ الحالᚖة القᚖمة الحاسوب يᘿᗪــع :3 السطر

:K Nو ᤆ
ᣐ المخزونة الحالᚖة القᚖم الحاسوب ᙵطبع :4 السطر

5 25

.N←− �1 �3 �5 7 :7 لتصبح 2 ᙠNمقدار لـ الحالᚖة القᚖمة برفع الحاسوب ᙵقوم :5 السطر

N=7<10 ان ᜦسᝇب الثالث السطر ᥉ا الحاسوب ᙵعود :6 السطر

.K←− �1 �9 ��25 49 :K ᤆ
ᣐ النᚖᛕجة ᙵخزن Nو لـ الحالᚖة القᚖمة الحاسوب يᘿᗪــع :3 السطر

:K Nو قᚖم الحاسوب ᙵطبع :4 السطر

7 49

.N←− �1 �3 �5 �7 9 :2 ᙠNمقدار قᚖمة الحاسوب يᙔᗫد :5 السطر

N=9<10 ان ᜦسᝇب الثالث السطر ᥉ا الحاسوب ᙵعود :6 السطر

.K←− �1 �9 ��25 ��49 81 :N ᙠمᘿᗪــع الحالᚖة K قᚖمة ᚤسᚁᛕدل :3 السطر

:K Nو قᚖم تطبع :4 السطر

9 81

.N←− �1 �3 �5 �7 �9 11 :2 ᙠNمقدار قᚖمة تزداد :5 السطر

4



اي المرة. هذە لا هو " N=11<10 "هل السؤال عن الجواب ان حᚖث نامج ᤫال ᤆ
ᣐ التالᚖة الجمل الحاسوب ينفذ :6 السطر

.go to التعلᚖمة تᛕنفذ لا ᤆ᥉التاᘿو محقق ᤫغ ᣐ ᤵالقوس ᣐ ᤵب ط ᣔال أن

.End program عᚁارة وجود ᜦسᝇب التنفᚖذ عن الحاسوب يتوقف :7 السطر
: ᤆ᥉التا الشل ᤆ᥉الاجما الطبع نᚖᛕجة تأخذ ᤆ᥉التاᘿو

1 1
3 9
5 25
7 49
9 81

فردي عدد ᝨل ᙵظهر ᙠحᚖث جنب ᥉ا جنᚁا ومᘿᗪعاتها 9 ᥉ا 1 من الفردᙵة الاعداد طᚁاعة هو نامج ᤫال من الغرض يتضح ومنه
سطر. ᝨل ᤆ

ᣐ ومᘿᗪعه

7 تمᗫᖁن

1 program checkme
2 ! there is/are something(s)

wrong with this program
3 ! find out what and correct it
4 real :: a, b, c
5 a = -10.0
6 b = 23.5
7 c = a*b
8 d = sqrt(a)
9

10 print *,'What is wrong with
this?

11 print *, 'Nothing now..'
12 print *, c is, c
13 write(*,*) "d = ",d
14 !
15 end program checkme

بتصحᚖحها. قم نامج ᤫال هذا ᤆ
ᣐ الاخطاء من مجموعة توجد

8 تمᗫᖁن

1 program whatIprint
2 integer :: i,n=0
3 do i=1,6
4 n=n+2
5 enddo
6 write(*,*) "n = ",n
7 end program whatIprint

المقاᙠل. نامج ᤫال ᙵعرضها ᤆ ᣑᤷال النᚖᛕجة ᤆ᥏ما
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9 تمᗫᖁن

الدرجة من للمعادلة الحقᚖقᚖة ᙵعرضالحلول ,Aثم B, C حقᚖقᚖة اعداد ثلاثة ادراج المستخدم ᙵطلبمن فرترون برنامجا اថتب
Ax2 + Bx + C = 0. : الثانᚖة

حلول.͑ توفر عدم حالة وكذلك معدومة القᚖم جميع ادخال حالة نامج ᤫال ᙵعالج ان ᙵجب منطقᚖة. ات ᤫمتغ لاᚤستخدم

إستكشف :10 تمᗫᖁن

.1

1 program test
2 integer :: i
3 do i = 1, 5
4 if ( i == 3 ) cycle
5 WRITE (*,*) i
6 enddo
7 write (*,*) 'End of loop!'
8 end program test

.2

1 program test
2 integer :: i
3 do i = 1, 5
4 if ( i == 3 ) exit
5 WRITE (*,*) i
6 enddo
7 write (*,*) 'End of loop!'
8 end program test

نامج. ᤫال خᗪج التالᚖة الحالات ᤆ
ᣐ حدد

͑
حلقة داخل cycle التعلᚖمة تنفᚖذ تم إذا
الحالᚖة الدورة تنفᚖذ ᣗيتخ نامج ᤫال فان معينة
ستأنف ثم واحدة ᙠخطوة الحلقة ᣔمؤ وᙔتقدم

الحلقة. تنفᚖذ

͑
معينة حلقة داخل exit التعلᚖمة تنفᚖذ تم إذا
نامج ᤫال وᛩᙔتقل الحلقة تنفᚖذ يتوقفعن نامج ᤫال فان
الحلقة ᙠعد سطر اول من ابتداءا التعلᚖمات تنفᚖذ ᥉ا

ة. ᣔاᚁم

الحل

.2

1
2

End of loop!

.1

1
2
3
5

End of loop!
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إستكشف :11 تمᗫᖁن

1. do index = 5, 10
2. do j = 7, 10, -1
3. do index = 1, 10, 10
4. do loop_counter = -2, 10, 2
5. do time = -5, -10, -1
6. do i = -10, -7, -3

الحلقة. (دوران) مرات عدد التالᚖة الحالات ᤆ
ᣐ حدد

إستكشف :12 تمᗫᖁن

.2

loop1: do i = 1, 10
loop2: do j = i, 10

loop3: do k = i, j
...

end do loop3
end do loop2

end do loop1

.3

loopx: do i = 1, 10
...

loopy: do j = 1, 10
...
end do loopx

end do loopy

فورترون تعلᚖمات ᝨانت اذا ما التالᚖة الحالات ᤆ
ᣐ حدد

السᝇب. حدد الخطاء حالة ᤆ
ᣐ . خاطئة او صحᚖحة

.1

Loop1: do i = 1, 10
loop2: do j = 1, 10

loop3: do i = i, j
...

end do loop3
end do loop2

end do loop1

إستكشف :13 تمᗫᖁن

1 program test
2 character(len=8) :: a, b, c
3 a = 'ABCDEFGHIJ'
4 b = '12345678'
5 c = a(5:7)
6 b(7:8) = a(2:6)
7 end program test

1 program test
2 character(len=10) :: a
3 character(len=8) :: b, c
4 a = 'ABCDEFGHIJ'
5 b = '12345678'
6 c = a(1:3) // b(4:5) // a(6:8)
7 end program test

امج ᤫال تنفᚖذ نهاᙵة عند a,b,c ات ᤫالمتغ ستحᙔᗽه ما حدد
المقاᙠلة.

͑
من أطول ᤆ

ᣐحر ᤫمتغ ᥉ا المسندة العᚁارة ᝨانت إذا
فراغات اسناد مع العᚁارة ᚤسند ᙠه المح طوله
الحالة ᤆ

ᣐ الشاغرة. المتᚁقᚖة الاماថن مان ᙵمينه ᥋ع
ᙠه. المح الطول عن الفائضة الاحرف ᡧᣙتل العكسᚖة

͑
عن واحدة سلسلة ᤆ

ᣐ معا حروف ᤆ ᣑᤷسلسل دمج ᙵمكن
ᙠاسم العملᚖة وتعرف // المؤثر طᙔᗪق

.concatenation
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إستكشف :14 تمᗫᖁن

1. do irange = -32768, 32767
2. do j = 100, 1, -10
3. do kount = 2, 3, 4
4. do index = -4, -7
5. do i = -10, 10, 10
6. do i = 10, -2, 0
7. do

الحلقة. (دوران) مرات عدد التالᚖة الحالات ᤆ
ᣐ حدد
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